Circula

Spelet om cirkuldar ekonomi
och foretagsamhet

Affarsmodeller for cirkular ekonomi

Forlangning av produktens livscykel
v’ Nar produkten anvands sa lange som mojligt minskar behovet av att framstalla nya
produkter.

V" Det minskar behovet av att framstalla nya produkter. Naturresurserna sparas och
miljéskadorna som orsakas av framstallningen minskar.

V" Produkten ska designas sa att den ar latt att underhalla och reparera samt kan
uppdateras eller byggas om.

Tjanst som produkt

v" Kunden behdver inte aga alla produkter eller saker som behdvs — varvid féretaget
séljer dem som tjanst.

Produkten kan erbjudas till exempel med leasing- eller hyresavtal. Eller sa betalar
kunden for en tjanst, sdsom en viss funktion eller slutresultat.

Da kunden inte langre behdver produkten kan foretaget erbjuda den till en annan kund.
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Foretaget far konkurrensfordelar och intakter for att produkten ar langlivad samt kan
repareras och uppdateras.

Resurseffektivitet och atervinning
‘ ’? Produkten, dess framstallning och hela vardekedjan planeras sa att material och
energi anvands pa ett effektivt satt.

Nya ramaterial och produkter framstalls av avfall, 6verloppsmaterial och anvanda
produkter.

Man maste forsakra att produkterna och materialet aterfas och atervinns.
Foretagets affarsidé kan ocksa vara en tjanst, som hjalper kunden att agera

resurseffektivt.
Delningsplattformar
:"‘ Med en delningsplattform kan konsumenterna och foretagen latt lana, hyra, salja eller
‘ pa annat satt dela sina egna resurser, sdsom sina saker, lokaler och sitt kunnande.

Foretaget som erbjuder plattformen far en provisionssumma och/eller reklamintakter.

Fornybarhet
v Redan vid produktplaneringen véljer man férnybara, atervinningsbara och biologiskt
nedbrytbara material.

Foretaget kan framstalla och salja férnybara rdmaterial och dartill kopplat kunnande
till andra féretag.

v
v Fornybar energi anvands istallet for fossil.
v

Samtidigt maste man férsakra att anvandningen av féornybara naturresurser ar
hallbar. Till exempel far ersattningen av plast med trdbaserade material inte leda till
ansvarslos skogsavverkning.
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Pitcharens minneslista

Forbered en 60 sekunders eller tre minuters presentation enligt spelledarens instruktioner.
Kom ihag att 6va! Genom att 6va lar ni er att presentera er sak pa ett évertygande satt.
Samtidigt férsakrar ni att presentationen halls inom den angivna tiden.

60 sekunders pitchning

[] Foretagets namn och presentation av teammedlemmarna

L] vilket problem |6ser foretaget?

[ Beskriv foretaget kort: vad, varfor, fér vem, hur

] Hur anvander foretaget resurser i enlighet med cirkular ekonomi?
L] varfor valjer kunden just er?

[] Avslutning — féretagets slogan

Tre minuters pitchning

] Foretagets namn och presentation av teammedlemmarna
L] Vilket problem |6ser féretaget?
[ vad ar foretagets 16sning (kort beskrivning av produkten/tjansten)?
[ vad ar foretagets affarsmodell?
L] vem ar foretagets kunder? Vad far kunden?
[ Vilka resurser anvander foretaget?
L Hur tjanar foretaget pengar? Hur mycket kostar produkten/tjansten?

|:| Varfor ar detta cirkular ekonomi — vilken affarsmodell eller -modeller for cirkular
ekonomi anpassas?

(1 varfér ar ni unika? Varfér valjer kunden just er?
] Hur marknadsfér ni?
] vilka ar foretagets konkurrenter?
[] Hurudant kunnande har teamet?

] Avslutning — féretagets slogan
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