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Turhat kortit pois! 
Palauttakaa pelinjohtajalle 
ne resurssit, 
joita yrityksenne ei tarvitse. 
Vetäkää pakasta tilalle 
uudet kortit.
Valitkaa uusista korteista 
vain ne resurssit,
jotka sopivat 
yrityksenne ideaan.

Uusi mahdollisuus
Valitkaa yksi resurssikortti 
ja palauttakaa se 
pelinjohtajalle. 
Valitkaa uusi resurssi tilalle. 
Teillä on aikaa yksi minuutti.

Verkostoitukaa
Etsikää yritys, 
jonka kanssa voitte tehdä 
yhteistyötä.
Yhteistyöstä pitää olla hyötyä 
molemmille yrityksille.
Esitelkää yhteistyö 
muille tiimeille. 
Pelinjohtaja arvioi, 
onko yhteistyönne järkevää.
Voitte saada 15–20 pistettä.

Yllätysvieraat
Yritykseenne tulee 
ryhmä ulkomaisia vieraita. 
He haluavat tietää, 
miten kiertotalous näkyy 
yrityksen ideassa.
Kertokaa asia 30 sekunnissa. 
Pelinjohtaja edustaa vieraita. 
Hän antaa teille 10–50 pistettä 
sen mukaan, 
miten hyvin kerrotte 
kiertotaloudesta. 

Nimitesti
Testatkaa yrityksenne nimeä
ainakin kahdella muulla tiimillä. 
Kertokaa yrityksenne nimi 
ja kysykää, millaisia ajatuksia 
nimestä tulee?
Kertokaa toisille tiimeille 
vain yrityksenne nimi, 
ei mitään muuta. 
Keskustelkaa toisten tiimien 
mielipiteistä.
Jos haluatte, muuttakaa 
yrityksen nimeä.

Rahapula
Yrityksellänne on 
liian vähän rahaa. 
Myykää muille tiimeille 
osaamistanne eli taitojanne. 
Jos myytte hyvin, 
saatte 50 pistettä. 

Myyjät matkaan! 
Myykää yrityksenne tuote 
tai palvelu toiselle yritykselle. 
Jos myytte hyvin, 
saatte 50 pistettä. 

Uusi asiakasryhmä
Varmistakaa, 
että yrityksellänne on 
tarpeeksi asiakkaita. 
Keksikää uusi asiakasryhmä, 
joka sopii yrityksenne ideaan. 
Esitelkää uusi asiakasryhmä 
pelinjohtajalle.
Jos idea ja perustelu ovat 
hyviä, saatte 20 pistettä. 

Panostakaa 
markkinointiin!
Saatte 10 000 euroa. 
Rahat pitää käyttää yrityksen 
markkinointiin. 
Mitä teette? 
Kertokaa markkinoinnin idea 
pelinjohtajalle. 
Hyvästä suunnitelmasta 
saatte 10 pistettä, 
erinomaisesta 20 pistettä. 
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Ajatelkaa isosti!
Ulkomailla on isommat 
markkinat kuin Suomessa.
Missä muussa maassa 
yrityksenne voisi toimia?
Miksi valitsette tämän maan?
Perustelkaa pelinjohtajalle.
Hyvästä suunnitelmasta 
saatte 10 pistettä,
erinomaisesta 20 pistettä.

Viestintää ja 
kehittämistä
Testatkaa yritysideaanne.
Yksi tiiminne jäsen esittelee 
yrityksenne idean
toiselle tiimille lyhyesti.
Pyydä palautetta 
ja lisää ideoita.
Kerro ne omalle tiimillesi. 
Hyödyntäkää vinkkejä.

Riskit haltuun
Mitä riskejä yrityksenne 
toiminnassa on?
Riskejä voi olla monenlaisia: 
esimerkiksi kysyntä, 
raaka-aineiden saatavuus 
tai maine.
Kertokaa pelinjohtajalle 
ainakin kaksi riskiä 
ja millainen suunnitelma teillä 
on riskejä varten.
Saatte 10 pistettä 
jokaisesta riskistä, 
jonka löydätte ja ratkaisette.

Kiertotalous 
yrityksessänne
Mitä kiertotalouden 
liiketoimintamalleja
yrityksenne hyödyntää?
Kertokaa pelinjohtajalle.
Perustelkaa, miksi joku 
kiertotalouden malli 
on tai ei ole 
yrityksenne toimintaa. 
Saatte 10 pistettä 
joka perustelusta.

Avainsanat
Millainen yrityksenne on?
Keksikää sanoja, 
jotka kertovat yrityksestänne.
Ottakaa alkukirjain 
jokaisen nimestä,
ja keksikää yksi sana 
jokaisella kirjaimella.
Käyttäkää näitä sanoja 
pelin lopussa, kun pitchaatte.
Saatte 10 pistettä 
joka sanasta, jota käytätte.

Sparraajat
Pelinjohtaja valitsee teille 
toisen tiimin.
Sparratkaa tämän tiimin 
yritysideaa.
Pyytäkää ensin tiimiä kertomaan 
sen yritysideasta lyhyesti.
Auttakaa sitten tiimiä 
ja kertokaa,
miten sen yritysideaa 
voisi parantaa.
Pelinjohtaja kuuntelee ideanne 
ja antaa teille 0–50 pistettä.


