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Bort med det onödiga!
Returnera resurserna som ert 
företag inte behöver till spelle-
daren. Dra istället slumpmäs-
siga kort ur packen. Använd 
bara de resurser som är lämp-
liga för er företagsidé.

En ny möjlighet
Returnera ett resurskort till 
spelledaren och välj istället ett 
kort som ni vill ha ur packen. Ni 
får använda högst en minut för 
att välja kortet!

Bilda nätverk!
Hitta ett partnerföretag som ni 
kan samarbeta med på ett sätt 
som gynnar båda företagen. 
Presentera samarbetet för de 
andra teamen. Spelledaren ger 
teamen 10–50 poäng beroende 
på hur smart ert samarbete är. 

Ert företag får oväntat 
besök
Ni får en grupp internationella 
besökare. De vill veta hur ni 
förverkligar cirkulär ekonomi. 
Berätta koncist för dem i 30 
sekunder. Spelledaren repre-
senterar besökarna och bedö-
mer er prestation med 10–50 
poäng. 

Namntest
Besök minst två team för att 
testa ert företagsnamn. Fråga 
vilket intryck ert företags namn 
väcker utan att ni berättar något 
annat om ert företag. Diskutera 
responsen och gör eventuella 
ändringar i namnet.

Penningknipa
Ert företag har ett plötsligt 
kassaunderskott! Ni säljer ert 
teams kunnande (färdigheter) 
till andra företag. För en lyckad 
försäljning får ni 50 poäng av 
spelledaren.

Försäljare ut på fältet!
Sälj er produkt eller tjänst till 
ett annat företag. För en lyckad 
försäljning får ni 50 poäng av 
spelledaren.

Ny kundgrupp
Försäkra att ni har tillräckligt 
med kunder: fundera ut en ny 
kundgrupp, som er företagsidé 
betjänar och motivera den till 
spelledaren. 20 poäng för en 
bra idé och motivering.

Satsa på 
marknadsföring!
Ni får 10 000 euro för mark-
nadsföring. Hur använder ni 
pengarna? Motivera för spel-
ledaren. En bra plan ger 10 
poäng, en utmärkt ger 20.
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Tänk stort!
I världen finns en större mark-
nad än i Finland. Till vilket land 
skulle ni kunna utvidga er verk-
samhet? Varför just dit? Moti-
vera för spelledaren. En bra 
plan ger 10 poäng, en utmärkt 
ger 20.

Kommunikation och 
utveckling
Testa er företagsidé. En med-
lem ur ert team presenterar kort 
er idé för ett annat team. Be om 
respons och utvecklingsidéer 
och för dem till ditt eget team. 
Dra nytta av tipsen i er verk-
samhet.   

Känn till riskerna
Fundera vilka risker som ankny-
ter till er affärsverksamhet: till 
exempel efterfrågan, tillgäng-
ligheten till råmaterial, anseen-
det osv. Berätta åtminstone två 
risker för spelledaren och hur ni 
förbereder er för dem. Ni får 10 
poäng för varje risk ni identifie-
rat och löst. 

Företagsmodeller
Vilka företagsmodeller för cir-
kulär ekonomi utnyttjar ni i ert 
företag? Motivera för spelleda-
ren. Ni får 10 poäng för varje 
företagsmodell om ni kan moti-
vera varför den är eller inte är 
er företagsmodell.

Nyckelord
Hurudant är ert företag? Hitta 
på adjektiv som beskriver ert 
företag. Adjektiven ska börja 
på samma bokstav som varje 
teammedlems förnamn, ett 
adjektiv för varje medlem. Gör 
en lista och ge den till spelleda-
ren. För att få överraskningspo-
ängen måste ni använda dessa 
ord i er pitchning (10 poäng/
adjektiv).

Sparrare
Spelledaren hänvisar er att 
sparra ett annan teams affärs-
idé. Spelledaren väljer team. 
Be teamet att kort presentera 
sin idé. Hjälp dem att förbättra 
sin företagsidé genom att ge 
bra utvecklingsidéer. Spelleda-
ren lyssnar på era idéer och ger 
er 0–50 extra poäng.


