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Bort med det onddiga!

Returnera resurserna som ert
foretag inte behodver till spelle-
daren. Dra istallet slumpmas-
siga kort ur packen. Anvand
bara de resurser som ar lamp-
liga for er foretagsidé.

9 Overraskningskort
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Ert foretag har ett plotsligt
kassaunderskott! Ni saljer ert
teams kunnande (fardigheter)
till andra féretag. For en lyckad
forsaljning far ni 50 poang av
spelledaren.

Penningknipa

Q Overraskningskort
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Ert foretag far ovantat
besok

Ni far en grupp internationella
besdkare. De vill veta hur ni
forverkligar cirkular ekonomi.
Beratta koncist for dem i 30
sekunder. Spelledaren repre-
senterar besdkarna och bedod-

mer er prestation med 10-50
poang.

En ny mojlighet

Returnera ett resurskort till
spelledaren och valj istallet ett
kort som ni vill ha ur packen. Ni
far anvanda hogst en minut for
att valja kortet!

~N

Overraskningskort
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Salj er produkt eller tjanst till
ett annat foretag. For en lyckad
forsaljning far ni 50 poang av
spelledaren.

@
-

Forsaljare ut pa faltet!

@ Overraskningskort
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Besdk minst tva team for att
testa ert foretagsnamn. Fraga
vilket intryck ert foretags namn
vacker utan att ni berattar nagot
annat om ert féretag. Diskutera
responsen och gor eventuella
andringar i namnet.

amntest

Bilda natverk! \

Hitta ett partnerféretag som ni
kan samarbeta med pa ett satt
som gynnar bada foretagen.
Presentera samarbetet for de
andra teamen. Spelledaren ger
teamen 10-50 poang beroende
pa hur smart ert samarbete ar.

@ Overraskningskort
Ny kundgrupp \

Forsakra att ni har tillrackligt
med kunder: fundera ut en ny
kundgrupp, som er féretagsidé
betjanar och motivera den till
spelledaren. 20 poang fér en
bra idé och motivering.

@ Overraskningskort

@ Overraskningskort
Satsa pa \
marknadsforing!

Ni far 10 000 euro for mark-
nadsféring. Hur anvander ni
pengarna? Motivera for spel-
ledaren. En bra plan ger 10
poang, en utmarkt ger 20.

@ Overraskningskort
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Tank stort!

| varlden finns en stdrre mark-
nad an i Finland. Till vilket land
skulle ni kunna utvidga er verk-
samhet? Varfor just dit? Moti-
vera for spelledaren. En bra
plan ger 10 poang, en utmarkt
ger 20.

~N
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oretagsmodeller
Vilka féretagsmodeller for cir-
kuldr ekonomi utnyttjar ni i ert
foretag? Motivera for spelleda-
ren. Ni far 10 poang for varje
féretagsmodell om ni kan moti-

vera varfor den ar eller inte ar
er foretagsmodell.

Overraskningskort

Kommunikation och
utveckling

Testa er foretagsidé. En med-
lem ur ert team presenterar kort
er idé for ett annat team. Be om
respons och utvecklingsidéer
och for dem till ditt eget team.
Dra nytta av tipsen i er verk-
samhet.
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Hurudant ar ert foretag? Hitta
pa adjektiv som beskriver ert
foretag. Adjektiven ska bdrja
pa samma bokstav som varje
teammedlems férnamn, ett
adjektiv for varje medlem. Goér
en lista och ge den till spelleda-
ren. For att fa dverraskningspo-
angen maste ni anvanda dessa
ord i er pitchning (10 poang/
adjektiv).

yckelord

Overraskningskort

~N

Fundera vilka risker som ankny-
ter till er affarsverksamhet: till
exempel efterfragan, tillgang-
ligheten till ramaterial, anseen-
det osv. Beratta atminstone tva
risker for spelledaren och hur ni
forbereder er for dem. Ni far 10
poang for varje risk ni identifie-
rat och I0st.

Kann till riskerna

@ Overraskningskort
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Spelledaren hanvisar er att
sparra ett annan teams affars-
idé. Spelledaren valjer team.
Be teamet att kort presentera
sin idé. Hjalp dem att forbattra
sin foretagsidé genom att ge
bra utvecklingsidéer. Spelleda-
ren lyssnar pa era idéer och ger
er 0-50 extra poang.
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Sparrare

@ Overraskningskort
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